Марафон «Старт»
Соревнование в каждой номинации состоят как минимум из 2 раундов ( зависит от количества участников).
Выбирается лучший результат из нескольких раундов.
На данном этапе участники делятся на 2 возрастные группы:

Младшие - до 12 лет включительно и старшие - более 12 лет. 

НОМИНАЦИИ:

1. Для начинающих  -  без датчиков ( первый год обучения):

1.1. Младшая возрастная группа:

«Переместить  предмет».
Регламент

Роботу необходимо сдвинуть  кегли, в количестве не менее 5 и не более 8  ( банка диаметром 66 мм) в определенном порядке на расстояние не менее  10 см с цветных кругов диаметром  около 26 см, расположенных в случайном месте на поле. Банка должна быть передвинута в вертикальном положении. Количество банок,  их местоположение и порядок перемещения определяется перед началом регулировок. Робот начинает движение от линии « старт»
За каждую  верно перемещенную банку зачисляется 20 баллов, за банку, сдвинутую не в вертикальном положении – 10 баллов, за сбитую придвижении робота  банку- штраф 10 баллов. 
Побеждает робот, набравший большее количество баллов в лучшей попытке. При равенстве баллов, побеждает робот, сделавший это быстрее.   
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1.2.  Cтаршая возрастная группа:

Задача:
Робот движется по нарисованному лабиринту- квадратной улитке, состоящей из нескольких звеньев, в некоторых углах которого расположений банки. Размер линии 5 см. Между линиями расстояние 30 см. Робот движется между линиями. Необходимо переместить банки по направлению движения за черную линию, не уронив банку. Количество банок от 3 до 7. Местоположение банок и их количество определяется перед регулировками. 

При движении робот не должен пересекать черную линию. Исключение составляет момент перемещения банки.  Робот не может сбивать банки. 
За каждую  верно перемещенную банку зачисляется 20 баллов, за банку, сдвинутую не в вертикальном положении – 10 баллов, за сбитую придвижении робота  банку- штраф 10 баллов. 

          Побеждает робот, набравший большее количество баллов в лучшей попытке.  При равенстве баллов, побеждает робот, сделавший это быстрее.           [image: image2.png]



2. Для продолжающих( 2-3 год обучения):
Движение без датчиков, для определения цвета кубика – 1 датчик цвета или освещенности.
2.1. Младшая возрастная группа:
Задача:
Робот движется по нарисованному лабиринту- квадратной улитке, состоящей из нескольких звеньев, в некоторых углах которого расположений кубики (собранные из кирпичей LEGO размером 2*4;  размер кубика не менее 4,5х4,5 см (5 уровней кирпичей)) двух цветов из базовых цветов ( красный, синий, желтый, зеленый). Размер линии 5 см. Между линиями расстояние 30 см. Робот движется между линиями. Необходимо переместить кубики одного цвета  за черную линию по направлению движения и объехать кубик другого цвета. Количество кубиков от 3 до 7. Местоположение кубиков их цвета  и их количество определяется судьей перед регулировками 

При движении робот не должен пересекать черную линию. Исключение составляет момент перемещения или  объезда   кубика. За пересечение линии (проекция робота более, чем на половину находится за линией) судья останавливает попытку и считаются баллы на момент остановки.
За каждый  верно перемещенный кубика  зачисляется 20 баллов. 

          Побеждает робот, набравший большее количество баллов по лучшей попытки.  При равенстве баллов, побеждает робот, сделавший это быстрее.     
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2.2. Старшая возрастная группа:

Задача:

Робот движется от линии старта по нарисованному лабиринту- квадратной улитке, состоящей из нескольких звеньев, в некоторых углах которого расположены кубики (собранные из кирпичей LEGO размером 2*4;  размер кубика не менее 4,5х4,5 см (5 уровней кирпичей)) двух цветов из линии базовых( красный, синий, желтый, зеленый). Размер линии 5 см. Между линиями расстояние 30 см. Слева перед линией старта на расстоянии 10 см расположены  2 кубика разного цвета. Роботу необходимо пройти количество звеньев лабиринта , равное сумме кодов цветов этих кубиков (красный – 5, синий – 2, желтый – 4, зеленый - 3).
Робот движется между линиями. Необходимо переместить кубики одного цвета  за черную линию по направлению движения и объехать кубик другого цвета. Количество кубиков от 3 до 7. Местоположение кубиков, их цвета  и их количество определяется судьей перед регулировками.
Цвета кубиков на старте определяются судьей после карантина.

При движении робот не должен пересекать черную линию. Исключение составляет момент перемещения или  объезда   кубика. За пересечение линии (проекция робота более, чем на половину находится за линией) судья останавливает попытку и считаются баллы на момент остановки.
За каждого  верно перемещенного кубика  зачисляется 20 баллов.  За правильный финиш - 50
          Побеждает робот, набравший большее количество баллов по лучшей попытке.  При равенстве баллов, побеждает робот, сделавший это быстрее.     
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Для данного цветового решения робот должен пройти 8 звеньев. 

3. Чертежник
На данном этапе участники делятся на 2 возрастные группы:

Младшие - до 9-10 лет включительно и старшие - более 10 лет. 

3.1. Младшая возрастная группа
По правилам «РобоФест» 2016 номинация Чертежник – младшая возрастная группа.

3.2. Старшая возрастная группа
По правилам «РобоФест» 2016 номинация Чертежник – старшая возрастная группа.
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