IV этап робототехнического марафона

Регламент соревнований "Собери робота"

Соревнования проводятся для  следующих видов образовательных конструкторов :

· LEGO  WEDO 2.0 

Возрастные категории:

· Младшая - 6 - 7 лет (дошкольники и 1 класс) 

· Старшая - 8 - 9 лет (2-3 класс)

· LEGO® MINDSTORMS EV3. Возрастная категория до 10 лет

· LEGO® Education SPIKE Prime. Возрастная категория до 10 лет

В соревновании участвуют команды, в состав которых входит 2 участника

Описание соревнований

Необходимо собрать и запрограммировать определенного  робота. Сборка осуществляется каждым членом команды по очереди.

Порядок проведения соревнований

· Перед началом соревнований каждой команде выдается для:

· LEGO WEDO 2.0 – пошаговая инструкция для сборки основы модели. После сборки основы, команды «дособирают» робота в соответствии с заданием (без инструкций и картинки, по фантазии). Задание выдается судьей перед соревнованием;

· LEGO® MINDSTORMS EV3 и LEGO® Education SPIKE Prime - изображение робота, которого необходимо собрать

· Командам дается 3 минуты для определения стратегии сборки модели.

· Члены команды собирают робота по очереди. Время на сборку для каждого участника команды определяет судья перед началом соревнований, но не более 3-х минут. Участникам команды запрещается общаться друг с другом до момента завершения сборки.

· После того, как робот собран, команда самостоятельно решает, какую задачу может выполнить собранный робот, и пишет программу. 

· Время на сборку модели, написание и отладку программы определяет судья перед началом соревнований.

· Во время соревнований судья фиксирует время сборки, время написания программы и общее время.

· После того, как вышло время на отладку программы, судья проверяет работоспособность модели. Выполнение роботом программы демонстрируется всем участникам.

Определение победителей (LEGO® MINDSTORMS EV3 и LEGO® Education SPIKE Prime)
· Побеждает команда, набравшая максимальное количество баллов за минимальное время

· При определении победителей оценивается: правильность сборки модели, выполнение роботом поставленной задачи, сложность задачи.

· Критерием сложности задачи является демонстрация максимально возможных функций, заложенных в конструкции робота.

Баллы:

· Сборка робота – до 20 баллов;

· Выполнение поставленной задачи – до 30 баллов;

· Сложность задачи – до 10 баллов.

· За качество демонстрации работоспособности модели команда получает приз зрительских симпатий.

Определение победителей (LEGO WEDO 2.0)
· Побеждает команда, набравшая максимальное количество баллов за минимальное время

· При определении победителей оценивается: правильность сборки основы модели, «похожесть» модели на модель в задании, выполнение роботом поставленной задачи, сложность задачи.

· Критерием сложности задачи является демонстрация максимально возможных функций, заложенных в конструкции робота.

Баллы:

· Сборка робота – до 20 баллов;

· «Похожесть модели»  - до 20 баллов;

· Выполнение поставленной задачи – до 30 баллов;

· Сложность задачи – до 10 баллов.

· За качество демонстрации работоспособности модели команда получает приз зрительских симпатий.

